
Sammler und Sucher 
 
Zielsetzung: Die Teilnehmer erleben einen spannenden Nachmittag in der Natur und lernen, sie 
aufmerksamer wahrzunehmen.  
 
Ort: in der Natur 
 
Zeit  Programm  Material 
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Einstieg: „I de Natur find ich…“ (wie „I pack i min 
Koffer…“) 
 
Alle setzen sich in einen Kreis. Eine erste Person beginnt: „I de 
Natur find ich …“ und fügt einen Gegenstand an. Die Person 
rechts von ihr fährt weiter, indem sie den ersten Gegenstand 
wiederholt und einen weiteren anfügt. So geht es immer 
weiter, wobei immer alle Gegenstände von Anfang an 
wiederholt werden müssen. 
 
Eventuell: Gruppeneinteilung mit „Brombeer‐Spiel“ (wie 
„Atömli‐Spiel“) 
Die Teilnehmer bewegen sich kreuz und quer über den 
Spielplatz bis der Spielleiter ruft: „Brombeere aus … 
Blätterchen“ (eine beliebige Zahl kann eingesetzt werden). 
Die Teilnehmer müssen sich nun in Gruppen mit der 
genannten Anzahl Personen zusammenfinden und an den 
Schultern halten. Dann werden die Gruppen wieder aufgelöst, 
alle bewegen sich wieder, bis der Spielleiter die nächste Zahl 
ausruft: „Brombeere mit … Blätterchen“. Einige Male 
wiederholen und schlussendlich die gewünschte 
Gruppengrösse (Anzahl Teilnehmer) ausrufen. Die so 
geformten „Brombeeren“ bilden die Gruppen für den weiteren 
Spielverlauf. 
 
 

Hauptteil:  
 
Die Teilnehmer sollen Gegenstände aus der Natur suchen, die 
gewissen Kriterien entsprechen.  
Variante 1: Die Gruppe(n) erhalten die gesamte Liste und kann 
selber entscheiden, in welcher Reihenfolge gesucht wird und 
ob alle gemeinsam suchen oder ob sie sich aufteilen. 
Variante 2: Wie bei einem Stern‐OL kehren die Teilnehmer 
mit jedem gefundenen Objekt zum Ausgangspunkt zurück 
und erhalten dort einen neuen Auftrag. 
 
Bemerkung: Den Suchradius (das Gebiet, in dem gesucht werden 
darf) möglichst genau begrenzen und dem Alter der Teilnehmer 
anpassen (wenn sie jung sind, möglichst alle im Blickfeld 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Liste der zu suchenden 
Objekte 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  behalten oder in Begleitung eines Leiters suchen lassen). Auf 
mögliche Gefahren innerhalb des Geländes aufmerksam 
machen (Strassen, grosse Steine, Bäche, etc) 
 

Das Spiel kann mit allen Teilnehmern gemeinsam oder als 
Wettbewerb zwischen einzelnen Gruppen gespielt werden. 
Bei einem Wettbewerb hat diejenige Gruppe gewonnen, 
welche entweder am schnellsten alle Gegenstände oder in 
einer vorgegebenen Zeit mehr Gegenstände gefunden hat. 
 
Mögliche Kriterien für die zu suchenden Objekte: 
♦ ein Gegenstand, der ein Geräusch verursacht 
♦ ein roter Gegenstand 
♦ ein blauer Gegenstand 
♦ ein grüner Gegenstand 
♦ drei verschiedene Blätter, die am Boden lagen 
♦ drei verschiedene Gräser 
♦ drei verschiedene Früchte 
♦ ein Gegenstand, der rund ist 
♦ ein Gegenstand, der länglich ist 
♦ ein Gegenstand, der gut riecht 
♦ ein Gegenstand, der schlecht riecht 
♦ ein Gegenstand, der von einem Tier stammt 
♦ ein Gegenstand, der von einem Tier benutzt wird 
♦ ein Gegenstand, der piekst 
♦ ein Gegenstand, der angenehm anzufassen ist 
♦ ein Gegenstand, der klebrig ist 
 
usw.  
 
 
 

Schluss:  
 

Variante 1 (viel Zeit): Mit den gesammelten Gegenstände eine 
Collage basteln. 
 
Variante 2 (wenig Zeit): Alle Gegenstände werden unter ein 
Tuch gelegt. Alle Teilnehmer setzen sich in einen Kreis und 
legen die Hände unter das Tuch (falls es zu viele sind, in 
mehrere Gruppen aufteilen, die um verschiedene Tücher 
sitzen). Der Spielleiter nennt einen Gegenstand. Alle 
Teilnehmer tasten mit geschlossenen Augen. Wer den 
gesuchten Gegenstand zuerst gefunden hat, erhält einen 
Punkt.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Papier, Schere, Leim 
 
 
Tuch 

 


