Das gute Beispiel (Memory)

Ziel: bie Teilnehmer lernen verschiedene Ldeen kennen, wie sie ihren Altag umwelbewusster gestalten ksnnen.

Material: Memorykiirtchen

Vorbereitung: Mesmorykirtchen ausschneiden

Durchflihrung: Ein Teilnehmer darf zwei Keirtchen wenden. Findet er dabel diejenigen zwei Kartchen, welche
zusammenpassen (das gute” (gelbe) und das ,schlechte” (rote) Beispiel), darf er die Kirtchen behalten und nochmals zwei
wenden. Wenn nicht, ist der nichste Spieler an der Reihe. Gewonnen hat, wer am Schluss die meisten paare gefunden
hat.



